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Wer ist SSV Embedded Systems?

� SSV Embedded Systems ist ein eigenständiger Geschäftsbereich der SSV
Software Systems GmbH mit den Produktsegmenten Single Board Com-
puter, Industrial Terminals und Industrial Communication. 
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Wer ist Klaus-Dieter Walter?

� In den letzten 10 Jahren habe ich mich überwiegend mit Problemlösungen 
in der industriellen Kommunikation beschäftigt …
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Struktur einer M2M-Anwendung …

� Eine M2M-Anwendung beinhaltet die drei Kernkomponenten M2M Device, 
Kommunikationsnetzwerk und Back-end Server ...
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Struktur einer M2M-Anwendung …

� Eine M2M Device nimmt Daten aus der Umgebung auf, bereitet sie auf und 
leitet die Daten über das Kommunikationsnetzwerk an den Back-end Server.
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Struktur einer M2M-Anwendung …

� Das Kommunikationsnetzwerk muss nicht zwingend eine GSM/GPRS-Ver-
bindung sein. Es sind auch andere Übertragungswege denkbar …
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Der Back-end Server …

� Ein Back-end Server benötigt min. zwei logische Schnittstellen: 1. das M2M-
Interface und 2. eine IT-Schnittstelle, die auch zur Konfiguration dient ...
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Der Back-end Server …

� Der Back-end Server muss die von den M2M Devices erhaltenen Daten 
mit Hilfe geeigneter Datenbankfunktionen zwischenspeichern …

� Neben einer SQL-Datenbank (für komplexe Daten) eignet sich auch ein
Syslog zur Speicherung der (Log-) Daten …
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Der Back-end Server …

� In der IT-Welt findet man zur Realisierung der Datenbankfunktionen das 
Dreiergespann Apache, mySQL und PHP …

� Ein Syslog-Server gehört praktisch zu jedem Unix-Betriebssystem. Als be-
sonders geeignet hat sich der Syslog-NG erwiesen …

Apache= Webserver

mySQL= SQL-Datenbankmanager

PHP= Skriptsprache, besonders für

Webinterface geeignet 
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Com/PC als Beispiel …

� Der Com/PC ist ein Kommunikationsserver für industrielle Umgebungen. Er 
arbeitet ohne jegliche mechanische Verschleißteile ...  

� 500 MHz oder 1,1 GHz x86 CPU 

� 256 oder 512 MBytes RAM 

� CompactFlash als Bootlaufwerk ... 

� ... Aufteilung in Read-only und R/W 

� Bis zu 10 x RS232 / RS422 / RS485 

� 4 x USB 

� 2 x Mini PCI (1 x für IEEE 802.11 WLAN)  

� 1 x 10 / 100 / 1000 Mbps Ethernet LAN 

� 1 x 10 / 100 Mbps Ethernet LAN

� VGA / KBD / Mouse Interface

� Lüfterloser Betrieb / Wandmontage ...
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Einige Eigenschaften …

� Die Management-Schnittstelle des M2M Back-end Server basiert auf einem
Web-basierten Interface …
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Einige Eigenschaften: Dienste …

� Die einzelnen Dienste der IT-Schnittstelle können an die Gegebenheiten an-
gepasst werden (z.B. Apache / mySQL / PHP und/oder Syslog-Server) …
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Einige Eigenschaften: Uhrzeit …

� Die von den M2M Devices erhaltenen Daten müssen mit einem Zeitstempel
versehen werden. Die Uhrzeit muss sich automatisch synchronisieren …
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Einige Eigenschaften: Internet-Einwahl …

� Trotz temporärer IP-Adresse soll ein Back-end Server in einigen Fällen per
Internet erreichbar sein. Dafür wird u.a. DynDNS benutzt …
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Einige Eigenschaften: Proxy-Funktionen …

� In einigen Anwendungen ist der Zugriff auf Webserver in den M2M Devices
gefordert. Der Back-end Server arbeitet dann als (Reverse) Proxy …
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Einige Eigenschaften: E-Mail Notification …

� In verschiedenen Situationen ist eine automatische Benachrichtigung des 
zuständigen Personals erforderlich …
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Zusammenfassung …

� Die drei Kernkomponenten: M2M Device, Netzwerk, Back-end Server

� Der Back-end Server ist der Datenintegrationspunkt

� Es gibt verschiedene Kommunikationswege (nicht nur GSM/GPRS)

� Ein Back-end Server besitzt zwei wichtige logische Schnittstellen …

� … Das M2M-Interface

� … Die IT-Schnittstelle

� … Realisierung der Datenbank- und Datenlogging-Funktionen

� … Ausgewählte Eigenschaften einer Beispiel-Implementierung

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit …


